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EGITARAUAREN GARAPENA 
 
 
 

 1.EGUNA 2.EGUNA 3.EGUNA 4.EGUNA 5.EGUNA 6.EGUNA 7.EGUNA 

8:30  ESNATU 

9:00 GOSARIA 

10:00-13:00 
HARRERA EGIN ASANBLADA 

15MIN 
ASANBLADA 

15MIN 
ASANBLADA 

15MIN 
ASANBLADA 

15MIN 
ASANBLADA 

15MIN 
MALETAK 
BUKATU 

UDALEKUEN 
AURKEZPENA 

ESKULANA: 
SERIGRAFIA MENDI BUELTA KOBAZULOA/ 

SAN JUAN XAR MENDI BUELTA ARRAUTZAN 
DINAMIKA EBALUAKETA 

13:30 BAZKARIA 

14:30 DENBORA LIBREA DENBORA LIBREA DENBORA LIBREA DENBORA LIBREA DENBORA LIBREA DENBORA LIBREA DENBORA LIBREA 

15:00-19:00 

ARAUAK + 
LOGELAK 
ATONDU 

ESKULANA: 
KAMIXETA 
TINTATU 

 

PUTZUBELTZ 
URJAUZIA 

 

KOBAZULOA/ 
SAN JUAN XAR 

 
 

ZUHAITZ PARKEA 

ESKULANA: 
AGENDA 

 
 

AGURRA 
HERRI BUELTA + 

EZAGUTZA 
JOLASAK 

TALOAK + 
MATRIKULEN 

JOLASA 

MALETAK 
PRESTATU 

19:00 DUTXA DUTXA DUTXA DUTXA DUTXA DUTXA  

20:00 AFARIA 

21:00 DENBORA LIBREA DENBORA LIBREA DENBORA LIBREA DENBORA LIBREA DENBORA LIBREA DENBORA LIBREA 

21:30-22:30 

NORK HIL DU 
AITATXI? ONUMALIAK BAT IRABAZTEKO! AMELI 

IPUINKONTALARIA 
ARRAUTZA 

DENDA 
 

KARAOKE- 
DISKOFESTA ARRAUTZA 

DENDA 
ARRAUTZA 

DENDA 
ARRAUTZA 

DENDA 
ARRAUTZA 

DENDA ERLAJAZIO GAUA 

23:00 ISILTASUNA 
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EGURALDI TXARRARENTZAKO ALTERNATIBAK: 
 
Eguraldi txarra egiten badu, astean zeharreko ekintzen ordena aldatu daiteke, kanpoan egin behar 
ditugun ekintzak eguraldi ona egiten duen egunetan egiteko. 
Bestela, orokorrean eguraldi txarra egiten duenerako bi espazio dauzkagu, aterpetxeko 
jangela/egongela eta herriko frontoi estalia. 
Bi espazio hauetan, mota guztietako jolasak egin daitezke, erronka kooperatiboak, harrapaketa 
jolasak, tailerrak, mugimendu gutxiko jolasak, etab. 
Gure udalekuaren oinarrian kontrabandisten dinamika deritzoguna daukagunez, jolas eta ekintza 
guztiei dinamika horretarako puntuak lortzeko zentzua ematen diogu, taldeen arteko lehia bilatu 
gabe, baizik eta denek puntuak lortzea da helburu. 
 
Adibideak: 
Erronka kooperatiboak: 

• Robotaren erronka 
• Itsasontzien erronka 
• Ordenatzearen erronka 

Bestelako jolasak: 
• Xake mitologikoa 
• Herensugea, sorgina eta iratxoa 
• Bai/ez 
• Flopi-flopi 
• Fan 
• Arimen jolasa 
• Zuhaitz txuria 
• Hiltzailearen jolasa 
• Sua 
• Orkestra zuzendaria 
• Psikologo psikologo 
• Furor 
• … 


